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PHYSIQUE SociaL MENTAL
Force 00000 Charisme 00000 Perception 00000
Dextérité 00000 Manipulation 00000 Intelligence 00000
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INFLUENCE, DORMEURS

AvLLIES, EVEILLES

RESSOURCES MENTOR, SECTE
FAMILIERS FonDpAaTION
ACCOLYTES NODE (5)
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QUETES SECRETS
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AGE:
AGE APPARENT:
NAISSANCE:
AGED EVEIL:
CHEVEUX:
Yreux:
RACE:
NATIONNALITE: APPARENCE / NATURE DE L’AVATAR:

TAILLE:
Poips:
SEXE:

e Viduels
CHARTE DE LA CABALE DESSINS DU PERSONNAGE




